
 

 

SOBRE EXELWEISS 

Exelweiss Ent. es un estudio de desarrollo de videojuegos por encargo y de productos 

propios. Con una cartera de más de 30 proyectos orientados a advergaming, 

entretenimiento y educación. Con clientes como Repsol, Atari o el Ministerio de 

Defensa y licencias como Mr. Bean, House, Scalextric o Shin Chan. Su principal 

producto: Mundijuegos.com 

SOBRE AKAMON 

Empresa líder de juegos sociales y de casino en el sur de Europa y Latinoamérica. Su 

principal producto es mundijuegos.com (mundijeux.fr, mundigiochi.it, ludijogos.com…) 

con más de 40 juegos como Dominó, Parchís, Bingo y slots en web, Facebook y móvil. 

70 trabajadores con oficinas en Barcelona, Valencia y Tel Aviv. 
15 millones de euros de facturación en 2015. 
En noviembre de 2015 la empresa canadiense Imperus compró el 100% de Akamon. 



 

 

 

 

 

 
 

Carles Pons Ridaura  
Fundador	y	CTO	

Ingeniero Informático en la UPV (2003). 15 
años de experiencia en el desarrollo de 
videojuegos y aplicaciones. 

2000-2011 Fundador y CTO de Exelweiss 
2011-2015 Fundador, CTO y director de 
oficina de Akamon 

Especialista en dirección de equipos técnicos, 
en su carrera ha trabajado con una amplia 
variedad de lenguajes y plataformas. 

Apasionado de las metodologías ágiles para 
el desarrollo como Scrum, buscando siempre 
mejorar la productividad de sus equipos. 

 

 
 

Daniel García Blázquez 
Fundador	y	diseñador	–	director	de	producto	

Diseñador gráfico. 15 años de experiencia en 
el desarrollo de videojuegos y aplicaciones. 

2000-2011 Fundador y director de diseño de 
Exelweiss 
2011-2015 Fundador y CPO en Akamon 

Creativo, especialista en experiencia de 
usuario, diseño de UI y dirección artística.  

Tiene una obsesión por el detalle que hace 
que los productos que desarrolla tengan una 
gran calidad. 


